. ZABAWY StUCHOWE Z MtODSZYMI DZIECMI
® oraz Z DZIECMI Z OPOZNIONYM ROZWOJEM MOWY,
: NIEDOStUCHEM | AFAZIA

1) Dziecko siedzi z zamknietymi oczami stuchajgc odgtoséw dochodzgcych z sgsiedztwa ulicy. Stawiamy pytanie: co
styszysz? (jest to tzw. ,wstuchiwanie sie w cisze”. Zadnych dzwiekdw nie wytwarzamy celowo).

2) Nastepnie przechodzimy do rozpoznawania dzwiekéw (szmerdw). Najpierw przy wspétudziale wzroku, potem
tylko stuchowo (dziecko siedzi odwrécone tytem do zrédta dzwieku, ma zamkniete lub zastoniete oczy). Stawiamy
pytanie: jaki to przedmiot?

a) uderzamy pateczkg w przedmioty ze: szkta, fajansu, drewna, plastiku, zelaza, kamienia, itp.

b) Toczymy po podtodze lub blacie stotu: pitki, kamyki, groch, gwozdzie, cukierki, kasze, itp.

¢) Uderzamy o siebie:

- klockami, kamykami, sztu¢cami,

- tyzeczka o pusta szklanke; szklanke z wodg,

- odbijamy pitki gumowe,

- drzemy papier, gnieciemy papier,

- lejemy wode z wiekszej i mniejszej wysokosci,

- przesuwamy przedmioty po stole,

- drapiemy po papierze, drzewie, szkle, materiale,

- wypuszczamy powietrze z detki, balonu,

- klaszczemy rekami.

3) Rozpoznawanie miejsca, kierunku, odlegtosci, ilosci dZzwiekdéw (duzo — mato), gtosnosci (gtosno — cicho).
Np. szukamy ukrytego zegarka, radia, dzwonigcego budzika, stukania do drzwi (ktérych?).

4) Rdznicowanie i nasladowanie:

a) gtosdéw zwierzat i ptakow: kota, psa, krowy, kozy, osta, kury, koguta, kaczki, gesi, kanarka, kukutki, bociana,
itp.

b) odgtoséw pojazddow, np.: samochodu, pociggu, samolotu, motoru, helikoptera, traktora, wozu z zaprzegiem
konnym, itp. (dZwieki te mogg by¢ odtwarzane z tasmy magnetofonowej).

c¢) innych przedmiotéw, np.:

duze dzwony — bim —bam — bom

mate dzwony — dzyn — dzyn

kapigca woda — plim — plam — plum

beben —bum —bom — bum

maty zegar — cyk — cyk — cyk

duzy zegar — tik — tak — tik — tak

5) Rozpoznawanie po gtosie poszczegdlnych osob (dziecko siedzi tytem — ma zastoniete oczy). Stawiamy pytanie:
Czyj to gtos? Odpowiedz: dziecko, pan, pani, dziewczynka, chtopiec, dziadek, babcia (w przypadku oséb znajomych
dziecku odpowiedz powinna by¢ bardziej precyzyjna i wskazywac te osoby po imieniu).

6) Rozpoznawanie barwy dzwieku réznych instrumentéw muzycznych. Np. trgbki, bebenka, fujarki, kastanietow,
cymbatkow, itp.

7) Chodzenie ,za gtosem”. Dziecko porusza sie po pokoju z zawigzanymi oczami. Po ustyszeniu gtosu osoby
(kolezanki, kolegi lub kogo$ dorostego) wypowiada jego imie i zbliza sie w jego kierunku tak, aby go pochwycic.

8) Klaskanie, wystukiwanie rytmu

a) w oparciu o obrazki przedstawiajgce grupy dzieci, zwierzat, kwiatow, ptakdw, samochoddw, itp. Dziecko klaszcze
lub stuka tyle razy ile jest przedmiotéow na obrazku (do ulubionych przez dzieci zaje¢ nalezy zaliczy¢ odbijanie
stempli kauczukowych, zgrupowanych wg pomystu dziecka. Powstate w ten sposéb uktady, mozina réowniez
wykorzystaé do ¢wiczen gtosowych.



b) w oparciu o uktad klockéw lub innych drobnych przedmiotéw. Przed dzieckiem uktadamy grupy klockéw po 3, 2,
4,1 — przy czym odlegtosé miedzy grupami sg wieksze lub mniejsze, np.

——, itd....

Zadanie dziecka polega na tym, aby patrzac na uktad klockéw odtworzyto go, stukajgc lub klaszczgc. Wiekszym
odlegtosciom miedzy klockami bedzie odpowiadata dtuzsza przerwa, a krétszym odlegtosciom — przerwy krétsze.

c) w oparciu o zapamietany uktad czasowo — rytmiczny (prezentowany przez osobe dorosty), ktéry dziecko
odtwarza — klaszczac, stukajgc lub uktadajac klocki.
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